PPE2.1 | 1  Projet Karaté Base de données et application

'BASE DE DONNEES :
*Doit étre conforme a I'annexe 1.
*Doit étre dans un fichier a part de I'application : projet.karaté/bdKarate.mdb

ﬁAPPLICATION :

*La base de données : lier les tables de I'application avec projet.karaté/bdKarate.mdb
*L'application doit étre dans un fichier a part de la base de données:
projet.karaté/karaté.mission.*.mdb [*=numéro de la mission]

Option Explicit
*Doit étre présente dans toutes les feuilles et tous les modules

Charte de nommage :

*Dim numCompétition As Integer
*Dim dateCompétion As Date
§-Const TAUX_TVA=19.5
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PPE2.1 | 2 | Projet Karaté Formulaire

*CHARTE GRAPHIQUE ‘
*Doit étre conforme au modéle : modele.interface.karaté.mdb qui définit I allgnement
les couleurs, la police, le nommage des étiquettes et des boutons de commande. ‘

FORMULAIRE :
*Le nom d'un formulaire doit étre sous la forme :
*Frm_Gestion_Entraineur_AJOUTER

Charte de nommage des composants graphiques :
*Command : Cmd_Ajouter

‘Text : Txt_Nom

sListBox : Ist_Club

*ComboBox : cmb_Juge

TH -2012 - PPE2.1 -page 2-



	Diapo 1
	Diapo 2

